DEPARTAMENTO DE FUTEBOL AMADOR

CAMPEONATO ESTADUAL JUNIOR

EDICAO 2016

REGULAMENTO



ARTIGOQO 1° - O Campeonato Estadual Junior - Edi¢cdo 2016, promovido, dirigido
e coordenado pela Federagdo Gaucha de Futebol (FGF) iniciard em 19 de marco de
2016 e encerrard em 09 de julho de 2016.

ARTIGO 2° - O Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016 sera disputado
pelos clubes abaixo relacionados:

01 - ASSOCIACAO DE PAIS E AMIGOS FUTEBOL, de Caxias do Sul

02 - CLUBE ESPORTIVO AIMORE, de SZo Leopoldo

03 - CLUBE ESPORTIVO LAJEADENSE, de Lajeado

04 - ESPORTE CLUBE CRUZEIRO, de Porto Alegre

05 - ESPORTE CLUBE JUVENTUDE, de Caxias do Sul

06 - ESPORTE CLUBE NOVO HORIZONTE, de Esteio

07 - ESPORTE CLUBE PASSO FUNDO, de Passo Fundo

08 - GREMIO ATLETICO OSORIENSE, de Oso6rio

09 - GREMIO ESPORTIVO SAPUCAIENSE, de Sapucaia do Sul

10 - GREMIO FOOT-BALL PORTO ALEGRENSE, de Porto Alegre

11 - SOCIEDADE ESPORTIVA E RECREATIVA SANTA ROSA, de Santa Rosa
12 - SPORT CLUB INTERNACIONAL, de Porto Alegre

13 - SPORT CLUB RIO GRANDE, de Rio Grande

14-VERANOPOLIS ESPORTE CLUBE RECREATIVO E CULTURAL, de Veranépolis

CLASSIFICACAO GERAL

ARTIGO 3° - A classificacdo geral do Campeonato Estadual Junior - Edic&o
2016 se daréa da seguinte forma:

ApoOs a apuracdo do Campedao e do Vice-Campeédo do Campeonato Estadual
Junior - Edicdo 2016, nos moldes estabelecidos na 42 Fase (Final), as demais
12(doze) €QUIpPES que participaram do certame serdo ordenadas na forma decrescente
da maior a menor pontuacdo obtida na soma dos pontos de todas as partidas da
Competicédo, incluindo-se os “Mata-Matas”. Assim, sera definida a classificacdo dos
clubes participantes, na seguinte forma:

1° Colocado Campedao

2° Colocado Vice Campeéao

3° Colocado 12 melhor equipe colocada entre os eliminados da 32 Fase,
computando-se os pontos das 12, 22 e 32 Fases.

4° Colocado 22 melhor equipe colocada entre os eliminados da 32 Fase,
computando-se os pontos das 12, 22 e 32 Fases.

5° Colocado 12 melhor equipe colocada entre os eliminados da 22 Fase,

computando-se os pontos das 12 e 22 Fases.



6° Colocado

7° Colocado

8° Colocado

Do 9° ao 14°

22 melhor equipe colocada entre os eliminados da 22 Fase,
computando-se 0s pontos das 12 e 22 Fases.

32 melhor equipe colocada entre os eliminados da 22 Fase,
computando-se 0s pontos das 12 e 22 Fases.

42 melhor equipe colocada entre os eliminados da 22 Fase,
computando-se 0s pontos das 12 e 22 Fases.

Sera observada a classificacdo obtida na 12 Fase.

FORMULA

ARTIGO 4° - O Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016 sera disputado
pelas equipes relacionadas no Artigo 2°(segundo), €M 4(quatro) Fases.

12 FASE (Classificatoria)

Na 13primeira) Fase do Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016, ocorrerdo
jogos de todos contra todos em turno Unico, classificando-se para a 2%segunda) Fase
0s 8(oito) melhores colocados do Grupo A.

22 FASE (Quartas de Final)

A 23%segunda) Fase reunird em 4quatro) Grupos, as 8(oito) equipes classificadas da
13primeira) Fase, se enfrentando em 2ois) jogos (ida e volta), com a finalidade de
apurar-se o vencedor de cada Grupo, como segue:

GRUPO “B” 1° do Grupo “A” x 8° do Grupo “A”
GRUPO “C” 2° do Grupo “A” x 7° do Grupo “A”
GRUPO “D” 3° do Grupo “A” x 6° do Grupo “A”
GRUPO “E” 4° do Grupo “A” x 5° do Grupo “A”

32 FASE (Semifinal)

A 33erceira) Fase do Campeonato Estadual Janior - Edi¢cdo 2016, reunira em
2(dois) Grupos, as 4(quatro) equipes classificadas na Fase anterior, se enfrentando em
2(dois) jogos (ida e volta), com a finalidade de apurar-se o vencedor de cada Grupo,

como seqgue:
GRUPO “F” Vencedor do Grupo “B” x Vencedor do Grupo “E”
GRUPO ”G” Vencedor do Grupo “C” x Vencedor do Grupo “D”




42 EASE (Final)

A 43%quatay Fase do Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016, sera
disputada entre as 2(duas) equipes vencedoras da Fase anterior, em 2(dois) jogos (ida e
volta), a fim de apurar-se o Campedao e o Vice-Campedo do Campeonato Estadual
Junior - Edi¢cdo 2016, como segue:

| GRUPO “H” | Vencedor do Grupo “F” x Vencedor do Grupo “G” |

DOS CRITERIOS DE DESEMPATES

ARTIGO 5° - Os critérios de desempate para a Classificacdo Geral (Artigo 3°) do
Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016, caso dois ou mais clubes empatem
em numero de pontos, serdo os seguintes:

a) Maior numero de vitorias;

b) Maior saldo de gols simples;

c) Maior numero de gols a favor;

d) Menor numero de cartdes vermelhos;

e) Menor numero de cartdes amarelos;

f) Sorteio na sede da FGF, com a presenca de integrantes das equipes
interessadas.

ARTIGO 6° - Os critérios de desempate na 1%primeiray Fase do Campeonato
Estadual Junior - Edicdo 2016, para decidir a classificacdo a 2%(segunda) Fase
(QUARTAS DE FINAL) caso dois ou mais clubes empatem em namero de pontos,
serao os seguintes:

a) Maior numero de vitérias;

b) Maior saldo de gols simples;

c) Maior numero de gols a favor;

d) Vencedor do ultimo confronto direto (quando o empate ocorrer entre 02(duas)
equipes);

e) Menor numero de cartbes vermelhos;

f) Menor numero de cartbes amarelos;

g) Sorteio na sede da FGF, com a presenca de integrantes das equipes
interessadas.

ARTIGO 7° - Caso houver empate em niimero de pontos, ao término do 2°(segundo)
jogo da 2%segunda) Fase (Quartas de Final), 3%terceira) Fase (Semifinal) e 43quarta) Fase
(Final), serdo adotados os seguintes critérios para desempate, considerando
somente 0s jogos das respectivas Fases do Campeonato Estadual Junior - Edi¢céo
2016:




a) Maior saldo de gols simples;

b) Maior saldo de gols qualificado (contando-se em dobro os gols marcados no

campo do adversario)

c) Persistindo, ainda o empate, a decisdo do jogo ocorrera através da cobranca

de penalidades maximas, na forma regulamentar, como segue:

e Devera ser cobrada 1lwuma) Série de 5(inco) pénaltis alternados, por clube, sendo
1wm) pénalti para cada jogador (que estava atuando ao término da partida);

e Mantendo-se a igualdade se efetuara lwma) cobranca alternada, por clube,
sendo 1lwm) pénalti para cada jogador (que estava atuando ao término da
partida), até que se defina o vencedor;

e A cobranca das penalidades, de que trata o item acima, devera ser executada,
primeiramente, pelo jogador que ainda ndo tenha participado da série das
cobrancgas de pénaltis.

e Cabera ao Arbitro da partida executar dois sorteios como seguem:

1) Para saber o local onde serao realizadas as cobrancgas dos tiros da marca
penal, desde que ambas as areas de pénalti e metas apresentem as
mesmas condi¢cfes técnicas para a execucgdo, a critério exclusivo do
arbitro;

2) Para saber qual agremiacédo que comecara cobrando as penalidades.

DOS MANDOS DE CAMPO

ARTIGO 8° - Os mandos de campo do 2°segundo) j0g0 da 23segunda) Fase (Quartas
de Final), serdo das equipes classificadas em 1°(primeiro), 2°(segundo), 3°(terceiro) € 4°(quarto)
lugares no Grupo A.

ARTIGO 9° - O mando de campo do 2°segundo) jogo da 3?erceira) Fase (Semifinal),
sera da equipe que tenha obtido o melhor retrospecto técnico desde a 13primeira)
Fase, incluindo a 2%gsegunda) Fase (Quartas de Final), nas ordens dos seguintes
critérios:

a) Maior nimero de pontos;

b) Maior nimero de vitorias;

c) Maior saldo de gols simples;

d) Maior numero de gols a favor;

e) Menor numero de cartdes vermelhos;

f)  Menor nimero de cartdes amarelos;

g) Sorteio na sede da FGF, com a presengca de integrantes das equipes
interessadas.

ARTIGO 10° - O mando de campo do 2°segundo) j0go da 42quarta) Fase (Final), sera
da equipe que tenha obtido o melhor retrospecto técnico desde a 12(rimeira) Fase,
incluindo a 23segunda) € 33(erceira) Fases, nas ordens dos seguintes critérios:




a) Maior numero de pontos;

b) Maior nimero de vitérias;

c) Maior saldo de gols simples;

d) Maior numero de gols a favor;

e) Menor numero de cartbes vermelhos;

f)  Menor nimero de cartdes amarelos;

g) Sorteio na sede da FGF, com a presenca de integrantes das equipes
interessadas.

DATA, HORARIO E LOCAL DE JOGOS

ARTIGO 11 - Os jogos seréo realizados em Porto Alegre, Grande Porto Alegre e
no Interior do Estado, de acordo com a tabela elaborada pela FGF, nos estadios
indicados pelos clubes disputantes do Campeonato Estadual Junior - Edicao
2016.

ARTIGO 12 - Os jogos poderdo ser remanejados em hora, data e local, assim
como toda uma rodada, independente da concordancia dos clubes, se assim o
Presidente e/ou o Diretor do Departamento Técnico de Futebol Amador da FGF
entender que seja necessario.

ARTIGO 13 - As datas das partidas do Campeonato Estadual Janior - Edicdo
2016, prevalecerdo sobre quaisquer campeonatos, copas ou torneios, salvo
concessao expressa da Presidéncia da FGF.

ARTIGO 14 - Os jogos da ultima rodada da 1%primeira) Fase, que decidirem
classificacdo do Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016, terdo
obrigatoriamente, que ser realizados no mesmo dia e horario.

ARTIGO 15 - A solicitagdo de transferéncia de data ou horario de partidas, apenas
por parte do clube mandante, tera que ser encaminhada a FGF, por oficio, com até
72(setenta e duas) horas de antecedéncia do horario inicial da partida constante na tabela
da competicdo atualizada, para a concordancia ou ndo do Diretor do Departamento
Técnico de Futebol Amador ou do Presidente da FGF.

8 1° - Apds o prazo de 72(setenta e duas) horas de antecedéncia do horario inicial da
partida constante na tabela da competicdo atualizada, as transferéncias de data ou
horario de partidas do Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016 s serao
aceitas com a concordancia dos dois clubes participantes da partida, e a
comprovagdo dos motivos que ocasionaram as devidas transferéncias, para a
aprovacao ou ndo do Diretor do Departamento Técnico de Futebol Amador ou do
Presidente da FGF.



8 2° - A solicitacdo de transferéncia de horéario de inicio dos jogos para antes das
13h00min e para apos as 19h30min devera ter a concordancia do adversario, para
gue seja homologada pelo Departamento Técnico de Futebol Amador da FGF.

8 3° - Qualquer solicitagdo de transferéncia devera ser feita através de papel
timbrado do clube assinado pelo seu presidente ou por substituto legal, digitalizado
(escaneado) e enviado em anexo por e-mail enderecado ao Diretor do
Departamento Amador (amador@fgf.com.br) ou para o Presidente da FGF.

84° - Toda e qualquer alteracéo de jogo feita pelo Departamento Amador da FGF é
informada aos clubes interessados através de e-mail, podendo ainda o clube
consultar informacdes de jogos e competicdes pelo site da FGF (www.fgf.com.br).

DAS PARTIDAS

ARTIGO 16 - Os jogos serdo disputados em 02(dois) tempos de 45(uarenta e cinco)
minutos, podendo o arbitro conceder acréscimo apds o tempo regulamentar. O
intervalo da partida sera de 13(reze) minutos para descanso, devendo o arbitro dar
reinicio a mesma nos 02(dois) Minutos seguintes.

§ UNICO - Sempre que a partida estiver sendo disputada em temperatura igual ou
superior a 30°Cqtinta graus centigrados) O arbitro devera efetuar uma parada técnica de até
3wes) minutos para hidratagdo, a cada tempo de jogo, devendo os atletas
permanecer dentro do limite do campo de jogo.

ARTIGO 17 - Nenhum jogo do Campeonato Estadual Junior - Edigcdo 2016
devera ser cancelado, mesmo se a partida ndo influenciar na classificacao, ela tera
gue ser realizada, ressalvados os casos determinados pelo Presidente da FGF.

ARTIGO 18 - Nenhuma partida podera ser iniciada ou reiniciada com menos de
O7iete) atletas constantes no formulario padrdo, por quaisquer dos clubes
disputantes.

8 1° - Na hipbtese do néo atendimento previsto neste Artigo, quando do inicio da
partida, o arbitro aguardaréa até 30(intay Mminutos, apés a hora marcada para o inicio
da mesma, findo os quais, o arbitro formalizara no seu relatério os acontecimentos,
gue sera encaminhado ao TJD para apreciacao e julgamento.

8 29 - Se o arbitro entender que o problema podera ser sanado apds 0s 30(tinta)
minutos previstos no Paragrafo anterior, podera estender o prazo por mais 30(trinta)
minutos.

8 3° - Se o fato ocorrer em ambas as equipes, 0 arbitro agira da mesma forma
prevista nos Paragrafos anteriores.



8 4° - Se uma partida teve seu inicio e uma ou ambas as equipes ficarem reduzidas
a menos de 07sete) atletas, serdo realizados os mesmos procedimentos previstos
nos Paragrafos anteriores.

8 5° - Na hipotese de uma equipe iniciar a partida com menos de 11(onze) jogadores,
somente os jogadores relacionados anteriormente ao inicio da partida (presentes na
relacdo entregue ao arbitro antes do jogo) poderdo adentrar ao campo de jogo
apos seu inicio e completar o numero de 1lenz) jogadores. Entretanto, ndo €&
permitido jogadores adentrarem apos o inicio da partida para completarem o banco
de reservas.

ARTIGO 19 - Sempre que Olwma) equipe estiver atuando apenas com 7(sete)
atletas, possuir 1wm) ou mais atletas contundidos, podera o &rbitro conceder um
prazo, maximo, de até 10(ez) minutos para 0 seu tratamento ou recuperacao.

8 1° - Esgotado o prazo previsto neste Artigo, sem que o atleta tenha sido
reincorporado a sua equipe, dara o arbitro por encerrada a partida, formalizando em
seu relatério os acontecimentos, que serd encaminhado ao TJD para apreciacao e
julgamento.

8 2° - Ocorrendo os fatos previstos no “Caput”’ do Artigo e no Paragrafo anterior,
bem como nos fixados no Artigol6(dezesseis), 0 clube que der causa ao encerramento
do jogo, sera processado e julgado pelo TJD. Se for constatado por decisdo do TJD
gue o fato gerador visava favorecimento préprio e/ou de terceiros interessados, 0
clube infrator podera ser excluido da competicdo, sem prejuizo das demais sancdes
previstas no CBJD, a critério do julgamento feito pelo TJD.

ARTIGO 20 - Durante a realizagdo de uma partida do Campeonato Estadual
Junior - Edicdo 2016, cada equipe podera efetuar até 05inco) Substituicdes,
indistintamente.

§ UNICO - Na hipétese de uma equipe efetuar mais substituicGes do que o previsto
no “Caput” do Artigo, a equipe infratora sera penalizada com a perda dos pontos, se
a partida terminar empatada ou com vitéria da mesma, e serad aplicado o escore
convencional de 1xOwm a zero), a critério do julgamento do TJD. Caso seu adversario
estiver ganhando o jogo, o resultado sera mantido.

ARTIGO 21 - Nos abrigos (casamatas), reservados os limites da area técnica,
poderdo permanecer, além da Comissdo Técnica (Técnico, Preparador Fisico,
Médico e Fisioterapeuta ou Massagista), no maximo 07(sete) atletas reservas, para
eventuais substituicbes, devidamente uniformizados, e que tenham assinado o
formulario padrdao da FGF, com o namero de inscricdo na CBF, nome completo,
apelido e numero das camisetas de seus respectivos atletas e assinaturas, em papel
timbrado do clube, escrito & maquina, eletronicamente ou em letra de forma legivel.

8 1° - S6 sera permitida a assinatura no formulario padrdo da FGF e a permanéncia
no banco de reservas do médico que esteja regularmente inscrito no seu Conselho
Regional de Medicina e que apresente a carteira com seu numero de inscricdo neste



conselho, se assim for solicitado. E vedado a qualquer pessoa, mesmo profissional
da saude ndo médico que assine o formulario padrdo da FGF no lugar deste.

8 2° - S0 sera permitida a assinatura no formulario padrdo da FGF e a permanéncia
do Preparador Fisico no banco de reservas, desde que apresente o registro do
CREF.

8 3° - O Técnico principal da equipe sera responsavel direto pela conduta disciplinar
dos membros de sua comissao técnica (preparador fisico, médico e fisioterapeuta ou
massagista), tanto na casamata quanto na beira do gramado e, sendo constatado
pelo arbitro da partida algum ato de indisciplina passivel de expulsao praticado por
integrante da citada comissao técnica, os dois profissionais (treinador e integrante da
comissao técnica), serao retirados(expulsos) do reservado.

ARTIGO 22 - Além das previstas no Artigo anterior, mais as seguintes pessoas
devidamente credenciadas para a partida, como segue:

a) 0lwm) Delegado escalado pela FGF, quando em servigco e identificado no
portdo de acesso ao gramado, nas formas estabelecidas pela FGF (bracadeira,
carteira de Delegado da FGF, cracha ou jaleco);

b) Encarregados de reposicao de bolas (gandulas), devidamente uniformizados
e autorizados pela FGF e que serdo distribuidos ao redor do gramado. O clube
devera apresentar ao arbitro uma relagdo em folha timbrada do clube assinada
pelo Diretor responsavel, com os nomes e numeros das carteiras de identidades
dos gandulas que irdo trabalhar no jogo;

c) Maqueiros devidamente uniformizados, com a maca ou carro maca,
posicionados ao lado da casamata destinada ao Delegado da FGF. O clube
devera apresentar ao arbitro uma relacdo em folha timbrada do clube, assinada
pelo Diretor responsavel, com 0s nomes e numeros das carteiras de identidades
dos maqueiros que irdo trabalhar no jogo;

d) Fotégrafos de imprensa e repérteres esportivos de radio e televisédo, quando
em servico e identificados no portdo de acesso ao gramado, nas formas
estabelecidas pela FGF (bracadeiras, crachas ou jalecos);

e) Componentes da Brigada Militar, Guardas Municipais e/ou segurancas
particulares em servico, devidamente fardados.
f) Pessoas devidamente identificadas e credenciadas pela presidéncia da FGF.

8 1° - Fotografos de imprensa e reporteres esportivos de radio e televisdo deveréo
permanecer, no transcorrer da partida, atras das linhas de meta e linhas laterais do
campo, com uma distancia minima de um metro das mesmas (compreende-se fora
do campo de jogo),entretanto, os referidos profissionais poderdo deslocar-se
livremente, antes, no intervalo e ao final dos jogos.

8 2° - Durante o transcurso da partida, aos profissionais citados no Paragrafo
anterior é expressamente proibida, sob qualquer pretexto, a invasdo ao campo de
jogo;



8 3° - A Brigada Militar ficara posicionada de acordo com as normas de seguranca
do Comando Geral da Brigada Militar.

ARTIGO 23 - Os magueiros e gandulas para os jogos do Campeonato Estadual
Junior - Edicdo 2016, serdo de responsabilidade do clube mandante do jogo.

8 UNICO - O clube mandante devera utilizar maca rigida (madeira ou outro
material rigido). Fica proibido o uso de macas de lona na competicdo. O
descumprimento devera ser relatado pelo arbitro na sumula da partida que sera
encaminhada pela FGF ao TJD.

ARTIGO 24— A designacdo de Delegado para o jogo serd de competéncia
exclusiva da FGF.

§ UNICO - Os Delegados que atuarem nos jogos do Campeonato Estadual
Junior - Edicdo 2016, terdo direito a uma taxa minima de R$ 80,00itenta reais) paga
pelo clube mandante, até no maximo 20inte) minutos antes do inicio da partida.

ARTIGO 25 - As areas técnicas de cada estadio deverdo ter a mesma medida.

8§ UNICO — A area técnica se estende a 1um) metro de cada lado do banco de
reservas, e a distancia de 1wm) metro antes da linha lateral.

ARTIGO 26 - Os clubes deverao entregar ao Delegado da partida, nos vestiarios,
até 45(quarenta e cinco) Minutos antes da hora marcada para o inicio da partida, a relacao
da comissdo técnica (técnico, preparador fisico, médico e massagista ou
fisioterapeuta) bem como dos atletas.

8 1° - A relacdo devera ser entregue em formulario padrdo da FGF, em papel
timbrado do clube, escrito eletronicamente ou em letra de forma legivel.

8 2° - Na relagdo da comissdo técnica devera constar o nimero do respectivo
documento e assinaturas.

8 3° - Na relacédo dos atletas devera constar o nimero de inscricdo na CBF, nome
completo, apelido, nUmero das camisetas e assinaturas.

8 4° - Cabera exclusivamente ao Delegado a conferéncia da relagdo da comisséo
técnica (técnico, preparador fisico, médico e massagista ou fisioterapeuta) bem
como dos atletas, sendo ao final da partida entregue ao arbitro, que devera
encaminhar a FGF conjuntamente com a sumula.

ARTIGO 27 - O arbitro aguardara até 30(intay minutos, apés o horario marcado
para o inicio da partida, a fim de que as equipes se apresentem ao campo de jogo
ou para a chegada da Brigada Militar, Guardas Municipais, Segurancas Particulares
e/ou ambuléancia, findo os quais, o mesmo formalizara no seu relatério os
acontecimentos, que serad encaminhado ao TJD, para apreciagdo e julgamento.

10



8 1° - Se o arbitro entender que o problema podera ser sanado apds 0s 30trinta)
minutos previstos no “Caput” do Artigo, podera estender o prazo por mais 30(trinta)
minutos.

8 2°- O tempo a que se refere o “Caput” do Artigo serve apenas para caracterizar o
W.O., ficando obrigadas as equipes a adentrarem ao gramado com antecedéncia de
5 (nco) Minutos do inicio da partida, caso contrario as mesmas poderdo ser
processadas e julgadas pelo TJD.

ARTIGO 28 - O clube que deixar de comparecer a qualquer partida do
Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016, salvo por motivo, plenamente,
justificado e assim reconhecido pela FGF, sera encaminhado ao TJD para
apreciacdo e julgamento, podendo ser excluido da competicdo, a critério do
julgamento feito pelo TJD.

ARTIGO 29 -0 clube que abandonar, desistir ou for excluido da competicdo, apos
seu inicio, tera a sua situacdo relatada pela FGF ao TJD, para apreciacdo e
julgamento. Ocorrendo o abandono, desisténcia ou exclusdo, apoOs iniciada a
competicdo, ficardo mantidos os escores anteriores, para todos os efeitos previstos
no Regulamento da Competicdo, revertendo ao adverséario do clube desistente o
total dos 03res) pontos referentes as partidas disputadas (vencidas ou empatadas),
cancelando-se as partidas posteriores, aplicando-se o escore convencional 1xOum a
zero) em favor dos adversarios do clube excluido. Tal reversdo de pontos referentes
as partidas ja disputadas, néo alterard a classificacdo de fase ou etapa ja definida,
desde que a etapa ou fase seguinte ja tenha iniciado e este ainda ficara impedido de
participar de competicdes oficiais do Departamento Técnico de Futebol Amador da
FGF nos anos de 2016, 2017 e 2018.

ARTIGO 30 - A agressdo fisica, tentada ou consumada a arbitragem, delegado da
FGF, dirigentes, atletas, gandulas, maqueiros e/ou funcionarios dos clubes
disputantes da partida, antes, durante ou apdés uma partida do Campeonato
Estadual Junior - Edicdo 2016, importara no encaminhamento da sumula e
respectivo relatério ao TJD com a finalidade de processar e julgar os fatos de
conformidade com o CBJD.

8 UNICO - A invasdo de campo, por parte de dirigentes, atletas e/ou funcionarios
dos clubes disputantes, ou qualquer ocorréncia que venha a causar a interrup¢ao ou
a suspensao da partida, tais como:

a) Arremesso de bolas para dentro do gramado;

b) Desaparecimento de bolas e/ou gandulas;

c) Ou outras ndo constantes neste Regulamento, também importardo no
encaminhamento da sumula ao TJD com a finalidade de processar e julgar 0os
fatos.

ARTIGO 31 - Os 02uois) jogos da Final e os classicos "GRENAL” terdo,
obrigatoriamente, que ser realizados no campo principal de cada clube.
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§ UNICO - Caso n3o seja possivel realizar os jogos citados no “Caput” do presente
Artigo no campo principal do clube, o mandatério tera que indicar outro estadio a ser
aprovado pela FGF.

DA SEGURANCA

ARTIGO 32 - A solicitagdo de policiamento, junto a Brigada Militar do Estado
(minimo de 2(dois) policiais militares), para os jogos do Campeonato Estadual Junior
- Edicdo 2016 é de inteira responsabilidade do clube mandante do jogo. Nao sendo
possivel o comparecimento da Brigada Militar, fica o clube mandante da partida
responsavel pela solicitacdo de Guardas Municipais, junto a Prefeitura da cidade
(minimo de 5cinco) guardas municipais). Ocorrendo, ainda, a impossibilidade de
comparecimento da Guarda Municipal, o clube mandante da partida fica responsavel
pela contratagdo de, no minimo, 5cinco) profissionais habilitados de empresas de
seguranca.

8 1° - Caso a partida seja realizada com profissionais habilitados de empresas de
seguranca, fica o clube mandante do jogo obrigado a apresentar ao arbitro da
partida a nota fiscal de contratacdo do servico e a relacdo de nomes e RG dos
sequrancas, em papel timbrado da empresa contratada.

8 2° - Caso ocorra qualquer incidente, envolvendo atletas e/ou dirigentes de uma ou
ambas as equipes, durante uma partida do Campeonato Estadual Junior - Edi¢céo
2016, em que a seguranca era realizada por profissionais habilitados de empresas
de seguranca, os clubes responsaveis pelo ocorrido, s6 poderdo atuar em seus
jogos como mandante, com a presenca de policiamento militar.

8 3° - O clube mandante deverd, obrigatoriamente, providenciar uma ambulancia
para as partidas do Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016.

DA SUPENSAO DE PARTIDA

ARTIGO 33 - Qualquer partida, em virtude de mau tempo ou outro motivo de forca
maior, podera ser adiada pela Presidéncia e/ou pelo Diretor do Departamento
Técnico de Futebol Amador da FGF, desde que o faca até 2 uas) horas antes do
seu inicio, dando ciéncia da decisdo aos representantes dos clubes interessados e
ao arbitro da partida.

8 1° - Quando a partida for adiada pela Presidéncia e/ou pelo Diretor do
Departamento Técnico de Futebol Amador da FGF, conforme o estabelecido neste
Artigo, a mesma tera que ser realizada numa data que nao prejudique a sequéncia
normal dos jogos.

8 2° - Se a partida transferida pela Presidéncia e/ou pelo Diretor do Departamento
Técnico de Futebol Amador da FGF ou pela Arbitragem, conforme o estabelecido
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Nnos Artigos 33(winta e trés) € 34(uinta e quatro), & Mesma tera que ser realizada antes da
rodada final da respectiva Fase.

ARTIGO 34 - O arbitro é a Gnica autoridade para decidir, a partir de 2(uas) horas
antes do horario previsto para o seu inicio, acerca da transferéncia, bem como
para decidir no campo de jogo a respeito da interrupcdo ou suspensdo de uma
partida. Em tais casos o arbitro fara chegar a FGF, com a maior urgéncia, um
relatdrio minucioso dos fatos.

8 1° - Uma partida s6 podera ser adiada, interrompida ou suspensa pelo arbitro, a
partir de 2duas) horas antes do horério previsto para o seu inicio, bem como no
campo de jogo, quando houver um dos motivos, abaixo relacionados, que impecam
a sua realizacdo ou continuagao:

a) Falta de garantia e/ou seguranca (Policiamento ostensivo — Brigada Militar,
Guarda Municipal ou Segurancas particulares);

b) Falta de ambulancia;

c) Mau estado do gramado, que torne a partida impraticavel e/ou perigosa;

d) Falta de iluminacdo adequada;

e) Conflitos ou disturbios graves no campo ou no estadio;

f) Procedimentos contrarios a disciplina por parte dos componentes dos clubes
e/ou de suas torcidas;

g) Motivo extraordinario, ndo provocado pelos clubes, e que represente uma
situacdo de comocao incompativel com a realizacdo e/ou continuidade da partida.

8 2° - Nos casos previstos neste Artigo, Paragrafo 1°primeiro) € Seus Incisos, a partida
interrompida podera ser suspensa em definitivo se ndo cessarem, ap0s 30(rinta)
minutos, 0os motivos que deram causa a interrupcao.

8 3° - Se o arbitro entender que o motivo que deu origem a paralisacdo da partida
podera ser sanado apds os 30inta) Minutos previstos no Paragrafo anterior, podera
estender o prazo por mais 30(intay MiNUtos.

8 4° - Quando a partida for suspensa por quaisquer dos motivos previstos neste
Artigo, Paragrafo 1°primeiro) € Seus Incisos, a sumula e o relatorio serdo
encaminhados ao TJD para apreciacdo e, ap0s o julgamento do processo
correspondente pela Justica Desportiva, se for o caso, assim se procedera:

a) Se for constatado que o fato gerador visava favorecimento proprio e/ou de
terceiros interessados, o clube causador da suspensédo sera penalizado com a
exclusdo do presente Campeonato e ndo participara de mais nenhuma
competicdo organizada pelo Departamento Técnico de Futebol Amador da FGF
nos anos de 2016, 2017 e 2018.

ARTIGO 35 - As partidas iniciadas e que depois forem suspensas pelo arbitro,
devidos os motivos enunciados no Artigo 34inta e quatro), 8 1°(primeiro) € SeuUs INCISOS,
serdo complementadas em data a ser determinada pelo Diretor do Departamento
Técnico de Futebol Amador da FGF e no mesmo local de sua disputa,
permanecendo o resultado do momento da suspensao, se resolvidos integralmente
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0S motivos que a interromperam e se nenhum dos 2(dois) clubes houver dado causa a
suspensao.

8 1° - Somente poderdo participar da complementacdo da partida, quando for o
caso, os atletas que, no momento da suspensao, estavam participando efetivamente
da mesma (todos os que constavam na sumula) e desde que ndo estejam cumprindo
suspensao automatica ou outra penalidade imposta pelo TJD. Os que
eventualmente tenham sido expulsos de campo nao poderdo participar da
complementac¢éo da partida e nem os atletas que foram substituidos.

8 20 - Se a suspens&o ocorrer nos Gltimos 15(quinze) MiNUtos do 2%segundo) tempo, a
partida sera considerada como encerrada, prevalecendo o resultado do jogo, desde
gue nenhum dos clubes houver dado causa a mesma.

8 3° - Em caso de transferéncia, interrupcdo ou suspensio da partida, devera o

arbitro no seu relatério, narrar as ocorréncias em todas as circunstancias, indicando
0s responsaveis, quando for o caso, cabendo a FGF, tomar as devidas providéncias.

DAS BOLAS

ARTIGO 36 - O arbitro ndo devera dar inicio ou continuidade a uma partida do
Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016, sem que o clube mandante coloque a
disposicdo do jogo, no minimo, 2@ uas) bolas da marca PENALTY, ou
alternativamente a que a FGF indicar ou autorizar expressamente a qualquer tempo
do Campeonato.

8 1° - Fica, expressamente, consignado que a bola oficial do Campeonato
Estadual Junior - Edicdo 2016 é a de marca PENALTY.

8 29 -Caso no inicio da competicdo a FGF n&o tiver disponibilizado as bolas por
gualquer motivo, fica autorizado a utilizacdo das bolas da marca PENALTY do
Campeonato Estadual Junior - Edi¢cédo 2015.

8 3° - Fica determinado que sempre que a equipe responsavel pelo mando de jogo
nao cumprir o determinado no “Caput” do Artigo e Paragrafos, o arbitro da partida
devera relatar o ocorrido, devendo esse relatorio ser encaminhado ao TJD para
apreciacao e julgamento.

DOS UNIFORMES

ARTIGO 37 - Sempre que houver coincidéncia de cores, o clube visitante devera
trocar o uniforme, tendo o cuidado de usar camisas, cal¢cbes e meias de cores
diferentes do clube mandante do jogo, visando facilitar o trabalho da arbitragem.

ARTIGO 38 - A arbitragem da partida devera utilizar camisas de cores diferentes
das equipes.
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ARTIGO 39 - Os maqueiros gandulas da partida deverdo estar devidamente
uniformizados, com cores diferentes das equipes e da arbitragem.

ARTIGO 40 - As comissdes técnicas deverdo estar vestidas com cores diferentes
dos demais que estiverem participando do jogo.

DA IMPUGNACAO

ARTIGO 41 - A impugnacdo da validade da partida ou de seu resultado sera
julgada pelo TJD, na forma das disposi¢cdes do CBJD e Legislacdo competente.

8 UNICO - Qualquer pedido, por escrito, de impugnacéo devera ser dirigido ao TJD
pelo interessado e assinado pelo Presidente do clube ou seu representante
legalmente constituido, dentro do prazo estabelecido em Lei, juntamente com o
pagamento da taxa exigida pela FGF.

DOS ATLETAS

ARTIGO 42 - Os atletas do clube mandante serdo os primeiros a assinarem a
relacdo dos atletas, vide modelo no site (www.fgf.com.br), para ser anexada a
sumula do jogo.

8 1° - A relacgdo dos atletas podera ser assinada no vestiario, porém, na presenca
do Delegado da partida ou da arbitragem.

8 2° - Todos os atletas (titulares e reservas) que assinarem o Formulario Padrdo da
FGF, deverdo, quando das partidas, apresentar quaisquer dos seguintes
documentos: carteira de identidade civil ou militar, passaporte, carteira de registro
profissional, carteira de motorista contendo foto, carteira de trabalho, nos originais ou
em fotocOpias autenticadas.

ARTIGO 43 - Poderéo participar do Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016
atletas nascidos a partir do dia 1° de Janeiro de 1996.

ARTIGO 44 - E obrigatério o uso de caneleira pelos atletas e bracadeira pelo
Capitado de cada equipe.

ARTIGO 45 - Os atletas nédo poderao utilizar equipamentos que sejam perigosos,
para eles ou para os demais jogadores, incluindo nestes equipamentos os objetos
de quaisquer tipos, tais como: alianga, anel, corrente, colar, pulseira, brinco, piercing,
relogio, 6culos, tiara etc.
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8 UNICO - Os atletas somente poderdo utilizar 6culos especiais, em casos
especificos e se no entender da arbitragem o objeto acima referido ndo causar
perigo a eles ou aos demais jogadores.

DO REGISTRO DE ATLETAS

ARTIGO 46 - Somente poderdo participar dos jogos do “Campeonato Estadual
Janior — Edicdo 2016”, os atletas profissionais ou nao profissionais, que forem
registrados (enviados eletronicamente) por seu clube no Setor de Registros,
Inscricdes e Transferéncias de Atletas da FGF e cujos nomes constem no Boletim
Informativo Diério (BID) da CBF, obedecidos os prazos estabelecidos por este
Regulamento e que cumpram as demais disposicdes da legislacéo vigente.

8 1° - O registro de atletas no Setor de Registros, Inscricdes e Transferéncias de
Atletas da FGF se dard com a entrega da documentacdo completa (enviada
eletronicamente) e que preencham as demais disposicoes da legislacdo vigente,
dentro do prazo de até dois dias Uteis, havendo assim tempo habil para analisar o
processo de registro ou transferéncia de cada atleta podendo vir a registrar o atleta
ou devolver a documentacdo sem registra-lo, se a mesma estiver indevida. A
confirmacgédo do registro se da com a publicagdo no Boletim Informativo Diario (BID)
da CBF, conforme artigo 23 do Regulamento Nacional de Registro e Transferéncia
de Atletas de Futebol da CBF.

8 2° - Nas transferéncias internacionais, embora registrados, o atleta tera condigdo
legal de jogo, somente apdés a devida concessao da transferéncia pela CBF e
inscricdo no BID, nos moldes do “Caput” do presente Artigo.

8 3° - O prazo final para registro de novos contratos para participacdo no
“Campeonato Estadual Junior — Edicdo 2016”, encerrara, definitivamente, no dia
30/05/2016, inclusive, devendo tais atletas constar no Boletim Informativo Diario
(BID) da CBF na referida data, ressaltando que para tanto, os clubes participantes
devem observar as regras, normas e prazos previstas neste regulamento e no
Regulamento Nacional de Registro e Transferéncias de Atletas de Futebol da CBF.

8 4° - Os atletas com contratos devidamente publicados no Boletim Informativo
Diario (BID) da CBF, ap6s o prazo referido no Paragrafo 3°, ndo terdo condi¢des de
jogo para as demais partidas do “Campeonato Estadual Junior - Edi¢do 2016”, salvo
as renovagOes de contratos, prorrogacdes ou remocgdes de categorias, dentro do
mesmo clube. A inclusdo de atleta(s) registrado(s) apos o prazo citado no Paragrafo
3°(terceiro) deste Artigo, em jogo(s) do “Campeonato Estadual Junior - Edigdo 2016”
sujeitard o clube infrator as penalidades aplicadas pelo TJD e previstas na legislacdo
desportiva.

8 B° - Os atletas ndo profissionais (Amadores) das equipes Profissionais, apds
completarem 20winte) anos deverdo ser PROFISSIONALIZADOS para disputar o
Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016. A inclusdo do atleta ndo profissional
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com mais de 20winte) anos sujeitara o clube infrator as penalidades desportivas, a
serem aplicadas pelo TJD.

8 6° - O prazo de retorno aos seus clubes de origem dos atletas emprestados
devera ser o mesmo citado no Paragrafo 3°terceiro) deste Artigo para que o mesmo
tenha condicéo legal de jogo no Campeonato Estadual Junior - Edicéo 2016.

8 7° - No caso de renovacéo do contrato do atleta depois de encerrado o prazo das
inscri¢cdes, este tera condicdo de jogo, ndo sendo observadas quaisquer limitacbes
de prazo para o registro, desde que a publicacdo do ato de renovacgao contratual no
Boletim Informativo Diario (BID) da CBF venha a ocorrer em prazo nao superior a 15
dias contados a partir da data do término do contrato anterior e desde que
observados os prazos e requisitos ja fixados.

ARTIGO 47 - O clube que incluir no formulario padrdo da FGF do jogo, inclusive
entre 0s substitutos, atleta(s) que ndo esteja com o seu registro devidamente
publicado no BID e/ou sem condi¢cdo de jogo, ficara sujeito as penalidades aplicadas
pelo TJD.

ARTIGO 48 - O Atleta que assinar o Formulario Padrdo da FGF do jogo na
qualidade de substituto e ndo participar dos jogos do Campeonato Estadual Junior
- Edicdo 2016 podera transferir-se, com condicdo de jogo, para outro clube
disputante da competicdo. Caso na condi¢cdo de substituto tenha sido penalizado no
campeonato, podera igualmente ser transferido cumprindo a penalizacdo no novo
clube e desde que sejam obedecidos os prazos estabelecidos no Artigo 46(uarenta e
seis) € Paragrafos do presente Regulamento.

ARTIGO 49 - O arquivamento e guarda das vias originais dos documentos
contratuais dos atletas, bem como do comprovante de pagamento da FAAP sao de
responsabilidade exclusiva do clube contratante as quais poderdo ser solicitadas
pela FGF para verificacdo a qualguer momento.

ARTIGO 50 - Compete ao clube participante do “Campeonato Estadual Junior -
Edicdo 2016 antes de incluir qualquer atleta em sua equipe ou fazer constar na
relacdo de jogadores para as partidas em que for atuar, realizar a devida consulta de
eventuais penalidades impostas a eles e que porventura estejam pendentes de
cumprimento em decorréncia de julgamentos realizados por qualquer instancia da
Justica Desportiva Nacional e/ou Internacional.

PARAGRAFO UNICO - O clube participante é o Unico responsavel pelo
acompanhamento das citacfes e intimagdes enviadas pelo TJD, em especial as
datas de julgamento e aplicagdo de punicdes. Consultas poderdo ser realizadas
diretamente no sitio do Tribunal na Internet pelo endereco eletrdnico:
www.tjdrs.com.br

DO CONTROLE DE CARTOES
(AMARELOS E VERMELHOS)

ARTIGO 51 - As penalidades provenientes da aplicacdo de cartdes serdo as
seguintes:
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a) 1wm) cartdo vermelho = Suspenséo automatica de uma partida;

b) 3es) cartbes amarelos = Suspensdo automatica de uma partida;

ARTIGO 52 - Todos os atletas (titulares e reservas) que assinarem o formulario
padrdo da FGF para a partida ficardo sujeitos as medidas disciplinares aplicadas
pela arbitragem (adverténcias verbais, cartdes amarelos, cartdes vermelhos e/ou
outras), desde o momento em que a arbitragem adentra ao campo de jogo e até que
0 abandone, ap0s o apito final.

ARTIGO 53 - Ao término da 12primeira) Fase, serdo zerados os cartdes amarelos,
com excecao dos atletas advertidos com 0 3°terceiro) cartdo amarelo e/ou vermelho na
Ultima rodada, que deverdao cumprir tal suspensao automatica, no jogo subsequente.
Os cartbes amarelos a partir do inicio dos jogos da 2%segunda) Fase ndo serdo mais
zerados até o final do Campeonato Estadual Janior - Edigdo 2016.

8 UNICO - O clube sera responsabilizado pelo TJD, caso venha a utilizar
jogadores sem condicdes legais de jogo.

ARTIGO 54 - O controle de cartdes amarelos e vermelhos, bem como o
cumprimento das puni¢des aplicadas pelo TJD, sdo de exclusiva responsabilidade
dos clubes disputantes da competicao, sendo efetivado da seguinte maneira:

8 1° - Um jogador que receber 1wum) cartio amarelo e na mesma partida receber
1wm) cartdo vermelho direto, sem apresentacdo do 2°segundo) cartdo amarelo, sera
suspenso por luma) partida em virtude do cartdo vermelho e o cartdo amarelo
recebido antes do vermelho serd computado na competicéo.

8 29 - Um jogador que receber 1wm) cartdo amarelo, e na mesma partida receber o
2°%segundo) cartdo amarelo, seguido do cartdo vermelho, sera suspenso por 1(uma)
partida em virtude do cartdo vermelho e 0s 2is) cartbes amarelos recebidos
anteriormente ao cartdo vermelho, ndo serdo computados na competicao.

8 3° - Um jogador entra em campo com 2(dois) cartbes amarelos (oriundos de outros
jogos) e no transcorrer da partida recebe 1lwm) cartdo amarelo e, posteriormente,
1wm) cartdo vermelho direto, sem apresentacdo do 2°segundo) cartdo amarelo, sera
SUSPEeNSsOo pPor 2(dois) j0gos, sendo 1wum) jogo por ter recebido 0 3°terceiro) cartdo amarelo
e mais 1wum) jogo por ter recebido o cartdo vermelho.

ARTIGQO 55 - O arbitro é obrigado a anotar no item de expulsdo da simula e na
Comunicacdo de Penalidades, se o atleta foi expulso em decorréncia do 2°(segundo)
cartdo amarelo, ou foi expulso pelo cartdo vermelho direto.

ARTIGO 56 - O atleta que for expulso de campo ou do banco de suplentes ou que
receber o 3°erceiro) cartdo amarelo ficara, automaticamente, impedido de participar da
partida subsequente, independentemente da sequéncia dos jogos previstos na
tabela da competicao.
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8 1° - Apbs o cumprimento da suspensdo pelo cartio vermelho, sendo o atleta
suspenso por mais jogos, deduzir-se-a, da pena imposta, a partida ndo disputada
em consequéncia da expulsao.

8 2° - O atleta titular e/ou reserva que receber cartdo vermelho na partida, ndo
podera permanecer na casamata.

8 3° - Os membros da Comissdo Técnica que forem excluidos da casamata, ndo
poderao permanecer na mesma.

8 4° - Qualquer membro da Comiss&o Técnica que esteja devidamente relacionado
para trabalhar no jogo e for expulso pelo arbitro da partida, sera suspenso por 01wuma)
partida, automaticamente, para posteriormente ser julgado pelo TJD, em virtude de
sua expulséo.

DA ARBITRAGEM

ARTIGO 57 - O trio de arbitragem tera direito a receber uma taxa (valor) por jogo,
correspondente aos servicos prestados no Campeonato Estadual Junior - Edicéo
2016, conforme os valores acordados, em tabela, entre os clubes e o Sindicato dos
Arbitros de Futebol do Estado do Rio Grande do Sul (SAFERGS).

8 1° - Além da taxa, o trio de arbitragem tera direito a diarias e passagens conforme
a quilometragem, em acordo ja firmado entre os clubes e 0 SAFERGS.

8 2° - Os valores da taxa de arbitragem, de diarias e passagens, deverdo ser pagos
pelo clube mandante, até no maximo 20inte) minutos antes do inicio da partida. Caso
os valores aqui elencados nao sejam satisfeitos nos moldes e prazos estabelecidos,
a partida ndo se realizara, sendo o ocorrido relatado na sumula que sera
encaminhada ao TJD para apreciacdo e julgamento, sem prejuizo da multa
estabelecida no Paragrafo 4°quarto)do presente Artigo.

8 3° - Quando a arbitragem se dirigir até o local da partida, e esta néo for realizada,
devera o clube mandante pagar somente os valores referentes as diarias e
passagens, caso houver.

8 4° - Em caso de inadimpléncia da obrigacdo estabelecida no Paragrafo 2°segundo)
do presente Artigo, no prazo ali fixado, sera infligida uma multa de 50% (cinquenta por
cento) SObre o valor da taxa respectiva e seus acessorios (diarias e passagens), bem
como, tratando-se de infracéo prevista no CBJD, e o caso sera encaminhado ao TJD
para apreciacao e julgamento.

ARTIGO 58 - O arbitro devera enviar para FGF a sumula e relatérios até as
13h00min do primeiro dia Gtil subsequente ao seu jogo.

ARTIGO 59 - A elaboracédo das escalas de arbitros e arbitros assistentes é de
competéncia, exclusiva, da Comissdo Estadual de Arbitragem de Futebol do Rio
Grande do Sul (CEAF/RS).
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8 UNICO - A solicitacio de Arbitros da Delegacia de Porto Alegre ou de outra
Delegacia, que ndo seja da sua regido, devera ser feita, por oficio, em papel
timbrado do clube, com a assinatura do Presidente ou de seu substituto legal, com
antecedéncia de até O3wes) dias Uteis antes da data da partida, sendo de
responsabilidade do clube solicitante, o pagamento da diferenca de valores (diarias
e passagens). Sébados, domingos e feriados (estaduais, nacionais e feriados
estendidos determinados pela FGF e/ou CBF) ndo seréo considerados dias Uteis.

ARTIGO 60 - Nos jogos adiados e/ou suspensos, que forem realizados ou
complementados, conforme o caso, no dia seguinte, a arbitragem terd direito ao
recebimento de mais uma diaria, desde que permaneca no local do jogo.

ARTIGO 61 - O arbitro e seus assistentes escalados para o jogo deverdo
apresentar-se no local da partida com 02(duas) horas de antecedéncia ao inicio desta.

8 UNICO - O clube mandante devera disponibilizar acesso ao vestiario da
arbitragem e visitante com o minimo de 02(uas) horas de antecedéncia ao inicio da
partida, sob pena da sumula da partida ser encaminhada ao TJD para as devidas
providencias.

ARTIGO 62 - A auséncia do arbitro e/ou seus assistentes, no local e horario dos
jogos marcados pela FGF, implicar4 na transferéncia do jogo para o dia seguinte no
mesmo local, em horario regulamentar.

ARTIGO 63 — Qualquer reclamacao acerca da arbitragem devera ser feita pelo
clube, através de oficio a FGF, com a narrativa dos acontecimentos, acompanhado
dos DVD’s (jogo gravado na integra e editado) da respectiva partida.

DA PREMIACAO

ARTIGO 64 - O Campeéo e o Vice-Campedo do Campeonato Estadual Janior -
Edicdo 2016 terdo direito a receber os troféus e as medalhas comemorativas ao
titulo, ofertadas pela FGF, logo apds o encerramento da partida final.

DISPOSICOES FINAIS

ARTIGO 65 - A elaboragdo da tabela de jogos e do Regulamento para o
Campeonato Estadual Junior - Edicdo 2016, é de exclusiva, responsabilidade do
Departamento Técnico de Futebol Amador da FGF.

ARTIGO 66 - As disposicdes relativas ao sistema de disputa do Campeonato
Estadual Juanior - Edicdo 2016, previstas neste Regulamento, ndo poderdo ser
alteradas ap0s o inicio da competicao.

ARTIGQO 67 - Os clubes disputantes do Campeonato Estadual Junior - Edicéo
2016 se obrigam a reconhecer somente a Justica Desportivacomo instancia propria
para resolver as questdes relativas a disciplina do campeonato.
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ARTIGQO 68 - Os clubes disputantes do Campeonato Estadual Junior - Edicéo
2016 se obrigam a observar as disposicdes deste Regulamento, as resolucdes
emanadas da Diretoria da FGF, através de Notas Oficiais, bem como a legislacéo e
normas superiores.

ARTIGO 69 - Cabera, exclusivamente, ao Presidente da FGF, “ad-referendum”
e/ou da Diretoria, resolver os casos omissos, bem como as davidas surgidas na
interpretacéo deste Regulamento.

ARTIGO 70 - O presente Regulamento foi discutido e aprovado em plenario, pelos
representantes dos clubes e pela Diretoria da FGF, revogadas as disposi¢cdes em
contrario.

Porto Alegre, 04 de fevereiro de 2016.

CLOVIS OLIVEIRA MARTINS
DIRETOR DEPTO FUTEBOL AMADOR
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FRANCISCO NOVELLETTO NETO
PRESIDENTE
FGF
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